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PUZZLES GAMES COMO AUXILIADORES DO DESENVOLVIMENTO
LOGICO MATEMATICOS DOS ALUNOS

GATTI, Giovane Inés Saggin'; PERANZONI, Vaneza?

Resumo: O dinamismo, a utilizagdo do ludico e a interacdo tecnoldgica vém invadindo a cada
dia mais os alunos e as disciplinas, sobretudo aquela vista como a mais complicada e temida
pelos alunos, que é a matematica. A educagdo precisa organizar seus conhecimentos, partindo
dos interesses dos alunos e, desse modo, leva-los a outros patamares de aprendizagem. Os
jogos tém grande importancia no processo ensino-aprendizagem das criangas e adolescentes,
tendo como objetivos e critérios pedagdgicos o fortalecimento de resultados exitosos, esta
categoria envolve uma variedade de desafios de ldgica e conceitos. Martin Garden foi uma das
personalidades de culto na area da matematica recreativa, ndo era matematico, mas inspirou ¢
deliciou geragdes de leitores com maravilhosas diversdes matematicas, truques de magia e
desafios com numeros num recreio de ideias que apresentou. Com a evolucdo da educacao
cada vez mais os docentes precisam procurar métodos, estratégias e subsidios atrativos de
aprendizagem para as criangas. A pratica de diversos jogos € uma forma ludica de desenvolver
a inteligéncia logico-matemadtica que influencia no rendimento escolar, normalmente usados
como passatempos. Os Jogos Puzzle que sdo tipos de quebra-cabeca que desenvolvem
diversas habilidades nos jogadores, como ldgica, estratégia, exploracdo, observagdo, jogo e
principalmente desenvolvimento da auto estima. A aplicacdo deste como passatempo para
criancas e adolescentes podem auxiliar no desenvolvimento I6gico aprimorando o raciocinio
dos mesmos, com este intuito auxiliamos os alunos do ensino fundamental dos anos finais da
Escola Municipal de Ensino Fundamental Birkhann e Tonon, do Municipio de Saldanha
Marinho a instalarem desde o inicio do ano, em seus celulares, quinzenalmente 0s jogos,
Supermercado dos NUumeros, Sudoku, Comida Matematica, para que possam praticar 0s jogos
nas horas de folga, sabemos que os celulares ndo sdo dispositivos especificos para jogos, mas
s80 0s recursos atrativos do momento para os alunos. Ja conseguimos a aplicacédo de trés jogos
e toda semana os alunos nos questionam quando iremos fazer a aplicagdo do proximo, sendo
que a instalagdo acontece quinzenalmente nas quartas feiras, ocasido em que 0s alunos estdo o
dia todo na escola, participando das Oficinas. Sendo que as professoras das disciplinas exatas,
relataram que os alunos vem demostrando um raciocino mais agil, quanto aos
guestionamentos em resolugbes no quadro, pois até sabiam a forma de resolver mas nos
pequenos detalhes que se perdiam.
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